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Review

V.V.A.A. (2017). Materia impresa: de la virtualidad digital a la
tridimensionalidad en la investigacion artistica. Barcelona: Comanegra.

Materia impresa, publicacién del equipo integrante del proyecto
homénimo de investigacién I+D, retine un conjunto de articulos y
propuestas artisticas analizando desde puntos de vista y metodologias
diversas la aplicacion de la impresiéon 3D en las artes, mas alla de la
experimentacion plastica, planteando asi el modo en el que esta tecnologia
es capaz de proporcionar una nueva manera de entender la escultura y, por
extension, los lenguajes artisticos. Estos avances técnicos han tenido
siempre una gran incidencia en las producciones artisticas generando
grandes cambios. Alguno fruto de las necesidades creativas del momento i
otros-de mayor proyeccidon-generando giros importantes en su concepcion.
Desde esta conciencia, el proyecto Materia impresa tiene como objetivo
averiguar qué significa trabajar con tecnologia 3D y cémo los artistas
afrontan este procedimiento. El libro muestra parte de la produccion llevada
a cabo por el propio equipo, con reflexiones teéricas relacionadas con el
quehacer productivo, partiendo de la premisa que la investigacién en arte
no puede disociarse de su practica: es desde ésta que se visualiza la
complejidad de cada uno de los aspectos.
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Concretamente, en el libro se desarrollan, entre otras, tres ideas
interesantes de resaltar. En primer lugar, Albert Valera nos habla, citando a
Chris Anderson, de la necesidad de volver a la fisicidad del material. Es
decir, se detecta una voluntad en el dmbito creativo de que las piezas
superen su proyecto virtual, para conseguir tomar forma y presencia mis
alld de la pantalla. Esta materialidad se observa en muchas de las
propuestas artisticas de los investigadores, ya que la mayoria tienen un gran
componente tictil. En segundo lugar, se analiza el cambio de paradigma
que supone idear un objeto tridimensional a partir de claves numéricas, sea
éste artistico o no. En este sentido, Ariadna Fabregas, autora de uno de los
articulos, ve la tecnologia 3D como una herramienta que puede utilizarse de
tres maneras: como instrumento que describe el proyecto, como
instrumento que lo performa o como instrumento transformador de la
propia tecnologia. Finalmente, otro concepto crucial y que se constata en
todo el libro es la tendencia hacia lo interdisciplinar y al trabajo en equipo.
En realidad, es 16gico que en el terreno de la impresién 3D arte y ciencia
vayan de la mano, con el fin de nutrirse mutuamente y de ampliar las
posibilidades de cada uno de los dos 4&mbitos.

En cuanto a los contenidos, el ejemplar se estructura en tres apartados:
«Tecnologia 3D versus Arte», «Proyectos» e «Investigacién artistica y
avances tecnoldégicos». En el primero se analiza esta técnica y su
repercusion en el arte. Para hacerlo se incluyen tres ensayos, empezando
con el articulo de Ariadna Fabregas, en el cual muestra como el hardware,
el software y el dibujo paramétrico condicionan el proceso de proyeccidn.
A continuacién, Salvador Juanpere presenta artistas contemporaneos que se
han servido de esta tecnologia como mecanismo ttil para materializar unas
obras que dialogan con temas sociales y politicos. Después, Francisco
Javier Lozano se centra en la relacion entre arte y ciencia. El autor hace un
recorrido histérico por diferentes herramientas digitales, la evolucién de la
impresién 3D y su impacto en el arte. A la vez, introduce ideas que han
surgido de este contexto, como el codigo abierto o el procomin
colaborativo, nociones que han favorecido la aparicién de nuevas formas de
relacién y comunidades virtuales.

En el segundo apartado se publican cinco proyectos elaborados a partir
de las inquietudes artisticas y conceptuales de los investigadores. EIl
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resultado es un conjunto de piezas que indagan en las posibilidades de la
impresiéon 3D, a la vez que reflexionan acerca de sus limites y sus
connotaciones 1éxicas. Por ejemplo, Merce Casanovas, con la reproduccién
mimética de un fésil de pez, plantea una relacién ambigua entre realidad y
ficcion. También desde el binomio original y copia, Salvador Juanpere
examina las capacidades del medio. En su propuesta extrae, como si fuera
la epidermis, el contorno de la embleméatica Musa de Brancusi. Por su parte,
Cristina Past6, enlazando arte y ciencia, construye unas réplicas de liquenes
imprimiendo cinco mddulos que se superponen, los cuales forman una
estructura orgénica similar a la natural. Aproximindose a la arquitectura,
Albert Valera realiza una pieza escultérica que remite al limite real donde
se unen y se separan los edificios. Con ello hace referencia a los puntos de
encuentro que se propician en el entorno urbano. Finalmente, Angels
Viladomiu produce lo que llama un souvenir de una cordillera, sugiriendo
una mirada critica hacia la relacién que se instaura con el paisaje a partir de
la incursién de las nuevas tecnologias.

Para terminar, el dltimo apartado, «Investigacion artistica y avances
tecnologicos», estd constituido por cuatro ensayos, en los que Angels
Viladomiu, Jordi Bielsa, Francisco Javier Lozano y Enrique Martinez Leal
especulan acerca de sus proyectos artisticos. En sus observaciones se pone
de manifiesto que la prictica artistica funciona como proceso de
investigacion, y que la produccién de obra es inherente al corpus conceptual
que la sostiene y determina.

En definitiva, este libro contiene interesantes consideraciones tanto
tedricas como précticas, y se erige como un estudio oportuno sobre una
tecnologia que supondra un cambio en la manera de trabajar y entender lo
tridimensional, asi como en la forma de fabricar objetos y relacionarnos con
ellos, no solo en lo que al arte se refiere.
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